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EXPERIENCES UND SERIQUS GAMES
IN DER WISSENSVERMITTLUNG

24. September 2024 17:30-19:30, mit anschliessendem Apéro
MEEET Lab @ DSI & UB, Ramistrasse 69, 8001 Ziirich

Bitte registrieren unter:

Organisation:
Hiloko Kato & Larissa Schiiler
MEEET Lab & Deutsches Seminar, UZH




Gaste:

Larissa Schiiller
Deutsches Seminar, UZH

Christian Rohner
Museum fiir Kommunikation, Bern

Bernd Stadlinger
Zentrum fiir Zahnmedizin, UZH

Fabian Kastner
Konstruktionserbe & Denkmalpflege, ETH

Céline Neubig
Game Design, ZHDK

Felix Maier und Philipp Strobel
Historisches Seminar
Institut fir Computerlinguistik, UZH

Wie lasst sich Wissen mittels Experiences und Serious Games vermitteln?
Dieser Workshop und Abschluss-Event des Projekts ,,Virtuelle Telefonzentrale.
Kommunikationsraume um 1900 als VR-Erfahrung“ (geférdert durch
den UFSP Sprache und Raum sowie das PTT-Archiv und das Museum fir
Kommunikation Bern) bietet Einblicke und Einsichten in unterschiedliche
Ansatze mit Experten aus sechs verschiedenen Richtungen. Im Anschluss
an die Kurzprasentationen gibt es die Méglichkeit, die vorgestellten Projekte
hands-on auszuprobieren und sich beim Apéro dariiber auszutauschen.
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